Fiche de compétences 07: Logiciel de géométrie dynamique         

Nom : 


SOCLE COMMUN

 1  Place trois points A, B et C non alignés

 2  Trace les segments [AB] et [BC]

 3  Trace en vert la parallèle à [AB] passant par C

 4  Trace en bleu la parallèle à [BC] passant par A

 5  Place à l'aide de l'outil « Intersection » le point D point d'intersection des droites bleu et vert

Tu viens de construire un quadrilatère particulier que tu étudieras en 5ème :le parallèlogramme. 

Montre ta figure à ton professeur avant de continuer

 6  Trace en rouge la perpendiculaire à [AB] passant par B

 7  Lie le point C à la droite rouge

 8  ABCD est devenu un quadrilatère particulier : lequel ?...................................................................

Bilan du socle commun
                     / 25
              %

Socle obtenu : 







Bilan de la compétence
                     
              %


Compétence : 

Savoir utiliser un logiciel de géométrie dynamique

Commentaires : 






















